
พอยเตอร์
พอยเตอร์(Pointer) หรือตวัช้ี ตวัแปรประเภทน้ีจะไม่เกบ็ขอ้มูล  แต่จะเป็นค่า

ต าแหน่งหรือแอดเดรส(Address) ของขอ้มูล จะพบมากในโปรแกรม
ประเภทโครงสร้างขอ้มูลเช่น Stack, Queue, Linked list เป็นตน้

int  age  =  23;
char ch  = ‘a’;

ตวัแปร age เกบ็ 23
ตวัแปร ch เกบ็ a

หน่วยความจ า

ถา้เป็นตวัแปรพอยเตอร์จะเกบ็ค่าแอดเดรสท่ีเกบ็ 23 และ ‘a’

#include <stdio.h>
void main()
{
         int  age;
         int  *pointer;
         age  =  25;
         pointer = &age;
}

ประกาศตวัแปรพอยเตอร์

ก าหนดค่าแอดเดรสของ age ใหต้วัแปรพอยเตอร์



การประกาศตัวแปรพอยน์เตอร์

ตัวอย่าง 
int  *p;

ประเภทของข้อมูล *ช่ือตวัแปร

ประกาศตวัแปรช่ือ p ช้ีไปยงัหน่วยความจ าขอ้มูลประเภท integer

int  a;
int  *p;
a  =  10;
p  =  &a;

ประกาศตวัแปร p เป็นพอยน์เตอร์

ใส่ค่า 10 ในตวัแปร a ซ่ึงจะอยูใ่นหน่วย
ความจ าต าแหน่งหน่ึง

น าค่าแอดเดรสท่ีเกบ็ 10 ไปใส่ในตวัแปร p



การประกาศตัวแปรพอยน์เตอร์

int *pt_x; สร้างตวัแปรพอร์ยเตอร์ชนิด int ท าให ้pt_x ใชเ้กบ็ต าแหน่งท่ีอยูข่องตวัแปรชนิด
                                    int เท่านั้น

float *pt_num; สร้างตวัแปรพอร์ยเตอร์ชนิด float ท าให ้pt_num ใชเ้กบ็ต าแหน่งท่ีอยูข่องตวัแปร
                                    ชนิด float เท่านั้น

char  *pt_ch; สร้างตวัแปรพอร์ยเตอร์ชนิด char ท าให ้pt_ch ใชเ้กบ็ต าแหน่งท่ีอยูข่องตวัแปร
                                   ชนิด char เท่านั้น



ตัวอย่างแสดงค่าแอดเดรส

#include <stdio.h>
void main()
{
         int  age;
         int  *pointer;
         age  =  25;
         pointer = &age;
         printf(“Address  =  %p\n”,pointer);
}

Address  =  0065FDF4



main()
{

int  x;   int  *p;
printf(“Address  =  %p \n”,p);
p++;
printf(“Address = %p\n”,p);
x = 5;
p = &x;
printf(“Address = %p\n”,p);
printf(“Data  =  %d\n”,*p);

}
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รูปการแทนขอ้มูลในหน่วยความจ าของตวัแปรประเภทพ้ืนฐาน 

int  i;
i 400

402
404

i = 10;
i 400

402
404

10

int  i;
i = 10;

ตวัช้ีกบัแอดเดรส (Pointers and Address) 
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p

i

36
0

40
0

40
0

10

p

i10

p

i10

รูป การแทนขอ้มูลในหน่วยความจ าของตวัแปรประเภทตวัช้ี 
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การประกาศตวัแปรประเภทตวัช้ี 

การประกาศตวัแปรประเภทพอยน์เตอร์จะใช้ Unary Operator *
ซ่ึงมีช่ือเรียกว่า Indirection หรือ Dereferencing Operator โดย
จะต้องประกาศประเภทของตัวแปรพอยน์เตอร์ให้สอดคล้องกบั
ประเภทของตวัแปรที่เราต้องการ  (ยกเว้นตัวแปรพอยน์เตอร์ประ
เภท void ที่สามารถช้ีไปยงัตัวแปรประเภทใดกไ็ด้) 
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int  *ip;

เป็นการประกาศตัวแปร ip ใหเ้ป็นตัวแปรพอยนเ์ตอรท์ี่
ชีไ้ปยังตัวแปรประเภท int  

  double  *dp,  atof(char  *);

เป็นการประกาศตัวแปร dp เป็นตัวแปรพอยนเ์ตอรท์ีช่ี ้
ไปยังตัวแปรประเภท double  และประกาศฟังกชั์น atof 
มีพารามิเตอรเ์ป็นตัวแปรพอยนเ์ตอรป์ระเภท char

ตัวอย่าง
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การก าหนดค่าและการอ่านค่าตวัแปรประเภทตวัช้ี 

การก าหนดค่าให้กบัตัวแปรพอยน์เตอร์จะเป็นการก าหนด
แอดเดรสของตวัแปรทีม่ปีระเภทสอดคล้องกบัประเภทของ
ตัวแปรพอยน์เตอร์เท่าน้ัน  โดยการใช้ Unary Operator  &  
เป็นโอเปอเรเตอร์ทีอ้่างถึงแอดเดรสของออปเจ็ค (Object) 
ใด ๆ 
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int x = 1, y = 2;
int *ip, *iq;
ip = &x;
y = *ip;
*ip = 0;
y = 5;
ip = &y;
*ip = 3;
iq = ip;

รูปการก าหนดค่าและการอ่านค่าตวัแปรตวัช้ี 
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y
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1

2 int x = 1, y = 2;
int *ip, *iq;
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x
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ip = &x;
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y = *ip;
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*ip = 0;
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x
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y = 5;
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ip = &y;
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x
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*ip = 3;
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iq =  ip;
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ตวัช้ีและอาร์กิวเมนทข์องฟังกช์นั
(Pointer and Function Arguments) 

เน่ืองจากภาษาซมีกีารส่งอากวิเมนตใ์หกั้บฟังกชั์นแบบ 
By Value  และฟังกชั์นสามารถคืนค่า (return) ค่าได้
เพยีงหน่ึงค่า   หากต้องการใหฟั้งกชั์นมกีาร
เปลี่ยนแปลงค่าและคนืค่ากลับมายังฟังกชั์นทีเ่รียกใช้
มากกว่าหน่ึงค่าจะต้องน าพอยนเ์ตอรเ์ข้ามาช่วย
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ตวัอย่างเช่น  หากตอ้งการเขียนฟังกชั์นเพือ่สลับค่า
ของตัวแปร 2 ตวั  ผลลัพธท์ีต่อ้งการไดจ้ากฟังกชั์นนีจ้ะมี 
2 ค่าของตวัแปรทีท่ าการสลับค่า  หากอารก์วิเมนตเ์ป็นตัว
แปรธรรมดาจะไม่สามารถแก้ปัญหานีไ้ด ้ จงึตอ้งใช้พอยน์
เตอรเ์ข้ามาช่วย  โดยการส่งค่าแอดเดรสของตวัแปรทัง้ 2 
ใหกั้บฟังกชั์นทีจ่ะสลับค่าของตวัแปรทัง้ 2 ผ่านทางตวัแปร
พอยนเ์ตอรท์ีเ่ป็นอารก์วิเมนตข์องฟังกชั์น 
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ตัวอย่าง 
โปรแกรมตัวอย่างการสลับค่าตัวแปร 2 ตัว
โดยผ่านฟังกชั์น  จะแสดงการส่ง
อารก์วิเมนตใ์นเป็นพอยนเ์ตอร์

#include <stdio.h>
void swap (int *, int *);
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void  main ( ) 
{

int  x = 5,  y = 10;
printf(“Before swap : x = %d”, x, “, y = %d\n”, y);
swap ( &x,  &y);
printf(“After swap : x = %d”, x, “, y = %d\n”, y);

}

ตัวอย่าง  (ต่อ)
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void swap (int *px, int *py)
{

int temp;
temp = *px;
*px = *py;
*py = temp;

}

ตัวอย่าง (ต่อ)
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อารก์วิเมนทท์ีเ่ป็นประเภทพอยนเ์ตอรจ์ะช่วย
ใหฟั้งกชั์นสามารถเปลี่ยนค่าใหกั้บตัวแปรทีส่่งเข้า
มาได้  เน่ืองจากอารก์วิเมนทน้ั์นจะเกบ็แอดเดรส
ของตัวแปรทีส่่งเข้ามา  เมือ่มกีารเปลี่ยนแปลงค่า
ของอารก์วิเมนทผ่์าน Dereferencing Operator ( * )  
ค่าของตัวแปรทีส่่งเข้ามาจะถูกเปลี่ยนค่าพร้อมกัน
ในทนัท ี
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รูปแสดงความสมัพนัธ์ของการส่งอาร์กิวเมนทแ์บบพอยน์เตอร์กบัฟังกช์นั 

x
y

in  main (  )

px
py

in  swap (  )
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การใชต้วัช้ีกบัอาร์เรย ์

การท างานใด ๆ ของอารเ์รยส์ามารถใช้พอยนเ์ตอรเ์ข้ามา
ช่วย  ซึง่จะท าใหม้ีความเร็วในการท างานสูงขึน้  สมมตวิ่า
มีอารเ์รย ์a และพอยนเ์ตอร ์pa ดงันี้

int   a[10];
int   *pa;

ก าหนดใหพ้อยนเ์ตอร ์pa ชีไ้ปยังอารเ์รย ์a ด้วยค าส่ัง
 pa = &a[0];  /*  หรือใช้ค าส่ัง  pa = a; */
pa  จะเกบ็ค่าแอดเดรสเร่ิมตน้ของอารเ์รย ์a



28

รูป  แสดงตัวชีช้ีไ้ปยังแอดเดรสเร่ิมต้นของอารเ์รย์

a[0] a[1] a[2] a[9]

a

pa
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การน าไปใช้งานจะสามารถอ่านค่าอารเ์รย์
ผ่านพอยนเ์ตอรไ์ด้ดังนี้

  x  =  *pa;
จะเป็นการก าหนดค่าให ้x มีค่าเทา่กับ a[0]  การ
เลื่อนไปอ่านค่าสมาชิกต าแหน่งต่าง ๆ ของอารเ์รย์
ผ่านทางพอยนเ์ตอรส์ามารถท าได้โดยการเพิม่ค่า
พอยนเ์ตอรข์ึน้ 1  เพือ่เลื่อนไปยังต าแหน่งถัดไป  
หรือเพิม่ค่าขึน้ N เพือ่เลื่อนไป N ต าแหน่ง       
หรืออาจจะลดค่าเพือ่เลื่อนต าแหน่งลง
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กรณีที ่pa ชีอ้ยู่ที ่a[0]  ค าส่ัง
   pa+1;
จะเป็นการอ้างถงึแอดเดรสของ a[1]  หากเป็น 
pa+i  เป็นการอ้างถงึแอดเดรส a[i]  หาก
ตอ้งการอ้างถงึข้อมูลภายในของสมาชกิของ
อารเ์รยต์ าแหน่งที ่a[i] จะใช้  *(pa+i) 
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รูป แสดงการอ้างถงึต าแหน่งในอารเ์รยผ่์านตัวชี้

a[0] a[1] a[2] a[9]

a

pa pa+
1

pa+
2
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การส่ังใหบ้วก 1 หรือบวก i หรือ ลบ i  เป็นเหมือน
การเล่ือนไปยังสมาชิกของอารเ์รยต์ าแหน่งทีต่อ้งการ  
เน่ืองจากประเภทของข้อมูลแตล่ะประเภทของอารเ์รย ์เช่น 
int, float, double และอืน่ ๆ มีขนาดของข้อมูลทีต่า่งกัน  ท า
ใหข้นาดของสมาชิกภายในอารเ์รยแ์ต่ละประเภทมีขนาด
แตกตา่งกันดว้ย  การส่ังใหบ้วกหรือลบดว้ยจ านวนทีต่้องการ
น้ันจะมีกลไกทีท่ าหน้าทีค่ านวณต าแหน่งทีต่อ้งการให้
สอดคล้อง       กับข้อมูลแตล่ะประเภทโดยอัตโนมัติ
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นอกจากนียั้งสามารถใช้พอยนเ์ตอรแ์ทนอารเ์รย ์ 
การอ้างโดยใช้ a[i] สามารถใช้ *(a+i)  เน่ืองจากทุกคร้ัง
ทีอ้่างถงึ a[i]  ภาษาซจีะท าหน้าทีแ่ปลงเป็น *(a+i)  
เพราะฉะน้ันการเขยีนในรูปแบบใดกใ็หผ้ลลัพธใ์นการ
ท างานเช่นเดยีวกัน  และการอ้างถงึแอดเดรส เช่น  
&a[i] จะมผีลเทา่กับการใช้ a+i
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ในลักษณะเดยีวกันการใช้งานพอยนเ์ตอรก์็สามารถใช้
ค าส่ังในลักษณะอารเ์รยก์ไ็ด ้ เช่น การอ้างถงึ *(pa+i)  
สามารถเขียนด้วย pa[i]  ก็ได้ผลเช่นเดยีวกัน
 ส่ิงทีแ่ตกตา่งกันของอารเ์รยแ์ละพอยนเ์ตอร ์คอื พอยน์
เตอรเ์ป็นตัวแปร  แต่อารเ์รยไ์ม่ใช่ตัวแปร  สมมตใิห้ a เป็น
อารเ์รยแ์ละ pa เป็นพอยนเ์ตอร ์ การอ้างถงึ pa = a หรือ 
pa++ จะสามารถคอมไพลไ์ด ้ แตจ่ะไม่สามารถใช้ค าส่ัง a = 
pa หรือ a++ ได้
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เมือ่มกีารส่งชื่อของอารเ์รยใ์หแ้ก่ฟังกชั์น  จะ
เป็นการส่งต าแหน่งแอดเดรสของสมาชิกตัวแรก
ของอารเ์รยใ์หแ้ก่ฟังกชั์น  ดังน้ันพารามเิตอรใ์น
ฟังกชั์นน้ันจะเป็นตัวแปรประเภทพอยนเ์ตอร์
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ตัวอย่าง ฟังกชั์นทีรั่บพารามเิตอรเ์ป็นพอยนเ์ตอร ์ 
โดยอารก์วิเมนทท์ีส่่งมาเป็นอารเ์รย์

int strlen (char *s)
{

int n;
for ( n = 0; *s != ‘\0’; s++ )

n++;
return n;

}
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จะเหน็ว่า s เป็นพอยนเ์ตอร ์ ในฟังกชั์นจะมีการตรวจสอบ
ข้อมูลว่ามีค่าเทา่กับ ‘\0’ หรือไม่  และมีการเล่ือนต าแหน่งที
ละ 1 ค่า (นับว่าข้อมูลมีความยาวเพิม่ขึน้ทลีะ1)  โดยใช้ s++   
การเรียกใช้ฟังกชั์น strlen สามารถท าได้หลายลักษณะ
 strlen (“hello world”); /* string constant */

strlen (array); /* char  array[10]  */
strlen (ptr); /*  char  *ptr;         */
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นอกจากนีย้งัอาจจะประกาศพารามเิตอร์ภายใน
ฟังก์ชัน strlen ได้ใน 2 ลกัษณะ คือ char *s แบบใน
ตัวอย่าง  หรืออาจจะใช้  char  s[ ] กไ็ด้   โดยทัว่ไปจะใช้ใน
ลกัษณะแรก  เพราะช่วยในรู้ได้ทนัทว่ีา s เป็นตัวแปรพอยน์
เตอร์  และยงัสามารถส่งส่วนใดส่วนของอาร์เรย์ให้แก่
ฟังก์ชันกไ็ด้  โดยไม่จ าเป็นต้องส่งสมาชิกตวัแรกกไ็ด้เช่นกนั 
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f (&a[2])    
  หรือ  f (a+2)

เป็นการส่งแอดเดรสของสมาชิก  a[2]  ใหก้ับ
ฟังกชั์น f  การประกาศฟังกชั์น f สามารถท าไดโ้ดย
การประกาศ
   f (int  arr[ ])  { ......... } 
  หรือ f (int  *arr) { ............ }

ตัวอย่าง
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การค านวณกบัแอดเดรส 

ให ้p เป็นพอยนเ์ตอรช์ีไ้ปยังอารเ์รยใ์ด ๆ  ค าส่ัง p++  
เป็นการเลื่อน p ไปยังสมาชิกถัดไป  และค าส่ัง  p += i  
เป็นการเลื่อนพอยนเ์ตอรไ์ป i ต าแหน่งจากต าแหน่ง
ปัจจุบัน   นอกจากนียั้งสามารถใช้เคร่ืองหมาย
ความสัมพันธ ์(Relational Operator) เช่น  ==, !=, <, >= 
และอืน่ ๆ  ท างานร่วมกับพอยนเ์ตอรไ์ด้  สมมตใิห ้p 
และ q ชีไ้ปยังสมาชิกของอารเ์รยเ์ดยีวกัน
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   p  <  q
จะเป็นจริงเมือ่ p ชีไ้ปทีส่มาชิกทีอ่ยู่ก่อนหน้าสมาชิก
ที ่q ชีอ้ยู่  การเปรียบเทยีบในลักษณะจะใช้ได้
ต่อเมือ่ p และ q ชีไ้ปทีอ่ารเ์รยเ์ดยีวกันเทา่น้ัน
 นอกจากนียั้งสามารถใช้การลบหรือการบวก
กับพอยนเ์ตอรไ์ด้เช่นเดยีวกัน  แต่สิ่งทีค่วรระวังคือ 
การท าเช่นน้ันจะต้องอยู่ในขอบเขตขนาดของ
อารเ์รยเ์ทา่น้ัน 
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ตัวอย่าง ฟังกชั์น strlen( ) ปรับปรุงใหก้ระชับขึน้

int strlen (char *s)
{

char *p = s;
while (*p != ‘\0’)

p++;
return p-s;

}
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 เน่ืองจาก s ชีอ้ยู่ทีต่ าแหน่งเร่ิมตน้  
โดยมี p ชีไ้ปที ่s เช่นเดยีวกัน  แต่จะมีการเลื่อน 
p ไปทลีะหน่ึงต าแหน่ง  จนกว่าค่าทีต่ าแหน่งที ่p 
ชีอ้ยู่จะเทา่กับ ‘\0’  เมือ่น า p ค่าสุดทา้ยมาลบกับ 
s ทีต่ าแหน่งเร่ิมตน้กจ็ะไดค้วามยาวของข้อมูลที่
ส่งเข้ามา
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ตวัช้ีตวัอกัษรและฟังกช์นั
(Character Pointer and Function) 

การท างานกับข้อความหรือทีเ่รียกว่า สตริง 
(String) เป็นการใช้ข้อมูลตวัอักษรหลาย ๆ ตวั 
หรืออารเ์รยข์องข้อมูลประเภท char  หรืออาจจะ
ใช้พอยนเ์ตอรช์ีไ้ปยังข้อมูลประเภท char  การ
ท างานกับค่าคงทีส่ตริง (String Constant) สามารถ
เขยีนภายในเคร่ือง  “   ”
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“I am a string”
เมือ่มกีารใช้ค่าคงทีส่ตริงจะมกีารพืน้ทีใ่นหน่วยความจ า
เทา่กับความยาวของค่าคงทีส่ตริงบวกด้วย 1 เน่ืองจาก
ลักษณะการเกบ็ข้อมูลประเภทข้อความใน
หน่วยความจ าจะมีการปะตัวอักษร null หรือ ‘\0’ ต่อทา้ย
เสมอเพือ่ใหรู้้ว่าเป็นจุดสิน้สุดของข้อมูล  การจองพืน้ที่
ดังกล่าวจะเหมอืนการจองพืน้ทีข่องข้อมูลประเภท
อารเ์รย ์ เป็นอารเ์รยข์อง char 

ตัวอย่าง
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รูป  แสดงแบบจ าลองการเกบ็ข้อมูลประเภท      สตริงใน
หน่วยความจ า

I a m a s t r i n g \0
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ค่าคงทีส่ตริงทีพ่บเหน็ไดเ้สมอไดแ้ก่ข้อความ
ทีใ่ช้ในฟังกชั์น printf ( ) เช่น
  printf ( “Hello, world\n” );

ฟังกชั์น printf ( ) จะรับพารามิเตอรเ์ป็น
พอยนเ์ตอรช์ีไ้ปยังแอดเดรสของข้อมูลทีต่ าแหน่ง
เร่ิมตน้ของอารเ์รย ์ และน าข้อความน้ันแสดงออก
ทางอุปกรณแ์สดงข้อมูลมาตรฐาน 
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  ในการเขียนโปรแกรมจะสามารถใช้พอยน์
เตอรช์ีไ้ปค่าคงทีส่ตริงใด ๆ กไ็ด ้เช่น
  char  *pmessage = “Hello, world”;

pmessage จะเป็นพอยนเ์ตอรป์ระเภท char 
ชีไ้ปทีอ่ารเ์รยข์องตวัอักษร  จะแตกตา่งจากการใช้
อารเ์รยท์ั่วไปเช่น
  char amessage[ ] = “Hello, world”;
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  ลักษณะของอารเ์รยเ์ช่น amessage จะมี
การจองพืน้ทีใ่ช้กับอารเ์รยข์นาด 13 ตัวอกัษร
รวมทัง้ null  ส่วนลักษณะของพอยนเ์ตอรท์ีช่ีไ้ปยัง
ค่าคงทีส่ตริง  จะมกีารจองพืน้ทีใ่หกั้บค่าคงทีส่ตริง
ขนาด 13 ตัวอักษรเช่นเดยีวกัน  แต่จะมกีารจอง
พืน้ทีใ่หกั้บพอยนเ์ตอรแ์ละท าการชีพ้อยนเ์ตอรน้ั์น
ไปยังพืน้ทีข่องค่าคงทีส่ตริงทีจ่องเอาไว้
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รูป การจองพืน้ทีใ่หกั้บอารเ์รยแ์ละตวัชีช้ีไ้ปยังค่าคงทีส่ตริง

H e l l o , w o r l d \0

H e l l o , w o r l d \0amessage

pmessage
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void    strcpy ( char  *s,  char  *t ) 
{

int i=0;
while ( ( s[i] = t[i] ) != ‘\0’ )

i++;
}

ตัวอย่าง ฟังกชั์น strcpy ( ) ท าหน้าทีส่ าเนา
ข้อความจากตวัแปรหน่ึงไปยงัอกีตวั
แปรหน่ึงเขยีนในลักษณะอารเ์รย์
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void strcpy ( char *s, char *t )
{

while ( ( *s = *t ) != ‘\0’ ) {
s++;
t++;

}
}

ตัวอย่าง ฟังกชั์น strcpy ( ) เขียนในลักษณะ
พอยนเ์ตอร์
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void strcpy ( char *s, char *t )
{

while ( ( *s++ = *t++ ) != ‘\0’ ) ;
}

ตัวอย่าง ฟังกชั์น strcpy ( ) เขียนในลักษณะ
พอยนเ์ตอรแ์บบสั้น
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